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Uw processor, geheugen en grafische kaart kun-
nen meestal beter presteren dan ze standaard
doen. Overklokken is vooral een kwestie van dur-
ven. Maar hoe ver kun je eigenlijk gaan? Lees
hoeveel u kunt bereiken met de juiste software,
waarop u moet letten bij de koeling en last but
not least: hoe de experts het aanpakken!
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warm de onderdelen worden. Na eventu-
eel wat betere koeling te hebben inge-
bouwd kunnen we beginnen met het over-
klokken van de processor. Als die maxi-

maal draait, is het tijd om het geheugen
sneller te laten lopen en/of de geheugen-
timing scherper te zetten. Daarna testen
we of het systeem op dat moment écht sta-
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biel is, bekijken we de temperatuur en
meten we de winst tot dan toe. Eventueel
klokken we dan de grafische kaart nog
over en checken we alles nog een keer.

www,.pecmweb.nl/software



ot |, 136

1 B, K1ER Lacwr Lrbmer Bermtiens o WL B
i

E!

EEE
H

713
|
iy

T
T 1N P 1 S TAL
s
B
TEE
A=) e
{3

__ i |

34ReREeNan

P

i
;

|

& sl | - azus PRV DH
| ; 0 Chasss rbieck cpgemerkt.  Mee
o [ Temperaturen
4% Erergebbas & Moederbord » % (w2 ¥
[ e WP 51 e 21 B (02%
| L ey 1 Kem 51 W (02
1§ > Mosdernard
i By Berurrmysieen @ reingsventatcen
ol Server L 11 1135 e
i B scherm = Chases IS8 RAM
78 Munmeda
"] A sparvivgevarde
1Y Petwerk o core 307V
61 Droctx @434 1Y
1 WL Apoaraten Aev 499¥
45 Softmee %om 0.8y
i §) Baveigny Ay -10,85%
4 Confgrabe Asy v
(i) 5l Dntaoark:
B Benchmark
B Senian

deel dal het hardwareonathankelijk is.
Kleinere tooltjes werken meestal niet met
alle hardware. Meet tweemaal de tempera-
tuur van de processor met Everest; een-
maal als de processor niets te doen heeft
en eenmaal als deze zeer hard moet wer-
ken. Dat laatste kunt u bereiken door
Orthos te draaien. Orthos is een pro-
gramma dat de processor maximaal laat
zweten, door hem zeer grote priemgetal-
len te laten berekenen. U kunt ook Prime
95 gebruiken, maar dat is niet geschikt
voor dualcoreprocessoren.

BIOS?

Sommige processoren kunt u via het bios
sneller laten lopen. Dat geldt ook voor het
geheugen en de geheugentiming. Afhanke-
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Everest houdt een oogje op de temperatuur.

Cinebench 8.5
PCMark 2005
30Mark 2006
SpecliswPerf 8
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in 3DMark 2006 scoren we uiteindelijk
21 procent hoger.
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weaerkte en I]agm dan aan het geneugen.
Doe ook hier steeds weer de ‘Windows-
test’. Als geheugen en processor goed
‘strak’ staan, is het tijd voor een degelijke
duurtest.

BURN!

Een duurtest of burn-intest is eigenlijk
precies wat het lijkt: een test waarbij de
pc lang aanstaat en hard werk!. Tijdens
het harde werken wordt gekeken of de
processor en het geheugen geen foutjes
maken, Dat is erg belangrijk, want als er
fouten worden gemaakt kunt u onder
Windows zeker rekenen op blauwe scher-
men, vastlopers of andere vreemde pro-
blemen,

We gebruiken hiervoor memtest86+,
gratis te downloaden vanaf www.mem
test.org. Brand deze tool op een cd’tje en
start hiermee de pc op. Laat het pro-
gramma lang lopen, minstens een halve
dag is aan te raden. Een cruciale test is
nummertje vijf. Als die goed doorlopen
wordt, is alles eigenlijk altijd prima in
orde. Alles goed doorlopen? Moni! Terug
naar Windows voor meer tests!

Eerst draaien we nog even een uurtje
Orthos en meten we de processortempera-
tuur, Is die niet te hoog, dan gaan we los
mel onze vier benchmarks. Zijn de presta-
ties al naar tevredenheid? Als dat niet zo
is en u wilt vooral grafische applicaties —
zoals games — versnellen, dan kan de gra-
fische kaart nog worden aangepakt. Goede
software daarvoor is ATI Tray Tools voor
ATl-kaarten en RivaTuner voor nVidia-
kaarten. Start ze op onder Windows en ga
voorzichtig te werk. Veel geheugen van
grafische kaarten is al tot vlak bij de grens
geklokt, dus wees extra voorzichtig als u
sleutelt aan de snelheid hiervan!

RESULTAAT

Na vele, vele uren sleutelen, testen en ver-
der sleutelen — aan zowel onze oude pc
als onze nieuwe — zijn de resultaten
binnen. De oude pc kampt met enkele
onoverkomelijke hardwarelimieten,
waardoor we de processor en het geheu-
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